
SPRINTRAPPORT 1

          - SkyNet 

Sprintdata 
Varighet:    3 uker (9 

Poker planning points:   28.

Poeng oppnådd:   28 ++.

Anslått utviklingsfart:   30.

Gjennomgang av planlagte User Stories

Innlogging 

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert. 

Utlogging 

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert.

Søk kunde 

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert.

Legg til kunde 

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert.

Oppdater kunde 

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert.

Bonus 
Vi ble ferdige i god tid så vi fikk fremskyndet sprintdemoen fra 

implementert redigering av egen brukerprofil, samt fått på plass et respektabelt design på 

webapplikasjonen. 

Viktige erfaringer 
God navngiving av metoder, variabler og tester tar tid, men dette er noe vi prioriterer å få rett

starten av for å lette arbeidet senere. Testing må vi prioritere høyere og tidligere i sprinten. Ser 

absolutt verdien av testene for å kontrollere at endringer vi har gjort i koden ett sted ikke endrer 

resultatet et annet sted i koden. 

Referat fra sprintdemo
Demonstrasjonen av systemet gikk knirkefritt. Sky Design likte designet på sidene, og virket fornøyd 

med resultatet så langt. Vi fikk nyttig tilbakemelding på systemet så langt: Ønsker et tekstfelt for 

fritekstsøk i kundesøket (ikke knyttet til en 
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3 uker (9 fulle arbeidsdager). 

28. 

28 ++. 

30.  

Gjennomgang av planlagte User Stories 

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert.  Ingen nevneverdige problemer.

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert. Ingen nevneverdige problemer.

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert. Ingen nevneverdige problemer.

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert. Ingen nevneverdige problemer.

Denne funksjonaliteten ble ferdig implementert. Ingen nevneverdige problemer.

Vi ble ferdige i god tid så vi fikk fremskyndet sprintdemoen fra fredag til onsdag. 

redigering av egen brukerprofil, samt fått på plass et respektabelt design på 

God navngiving av metoder, variabler og tester tar tid, men dette er noe vi prioriterer å få rett

starten av for å lette arbeidet senere. Testing må vi prioritere høyere og tidligere i sprinten. Ser 

absolutt verdien av testene for å kontrollere at endringer vi har gjort i koden ett sted ikke endrer 

 

intdemo 
Demonstrasjonen av systemet gikk knirkefritt. Sky Design likte designet på sidene, og virket fornøyd 

med resultatet så langt. Vi fikk nyttig tilbakemelding på systemet så langt: Ønsker et tekstfelt for 

fritekstsøk i kundesøket (ikke knyttet til en gitt attributt, for eksempel navn), Ønsker en 

Ingen nevneverdige problemer. 

Ingen nevneverdige problemer. 

Ingen nevneverdige problemer. 

Ingen nevneverdige problemer. 

Ingen nevneverdige problemer. 

 Vi har også 

redigering av egen brukerprofil, samt fått på plass et respektabelt design på 

God navngiving av metoder, variabler og tester tar tid, men dette er noe vi prioriterer å få rett fra 

starten av for å lette arbeidet senere. Testing må vi prioritere høyere og tidligere i sprinten. Ser 

absolutt verdien av testene for å kontrollere at endringer vi har gjort i koden ett sted ikke endrer 

Demonstrasjonen av systemet gikk knirkefritt. Sky Design likte designet på sidene, og virket fornøyd 

med resultatet så langt. Vi fikk nyttig tilbakemelding på systemet så langt: Ønsker et tekstfelt for 

gitt attributt, for eksempel navn), Ønsker en 



søkekonstruktur (hvor de kan konstruere egne spørringer mot databasen), Ønsker å skille ”Kunde- og 

komponentbehandling”-knappen ut i en ”Kundebehandling”- og en ”Komponentbehandling”-knapp, 

samt åpne ”rediger” (annen fremtidig funksjonalitet) i nytt vindu/ny fane. 

Sky Design ønsket følgende User Stories i neste sprint: 

I prioritert rekkefølge: 

12: Legg til komponent 

13: Oppdater komponent 

15: Søk komponent 

14: Slett komponent 

6: Legg til ny SD’er 

7: Oppdater SD’er 

8: Legg til produsent 

9: Legg til modell 

10: Legg til modellstørrelser 

11: Slett kunde 

Utifra denne listen skal vi estimere ved hjelp av Poker Planning og plukke ut det vi tror vi får tid til i 

løpet av neste sprint (2 uker). 


